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MATERIA: DISENO

INSTRUCCIONES GENERALES Y CALIFICACION

Después de leer atentamente el examen, responda de la siguiente forma:

e responda tres preguntas de 1 punto a elegir indistintamente entre las siguientes preguntas: A.1, B.1,
A2, B2 A3 B.3.

e responda una pregunta de 2,5 puntos a elegir entre las preguntas A.4 o B.4.
e responda una pregunta de 4,5 puntos a elegir entre las preguntas A.5 o B.5.

TIEMPO Y CALIFICACION: 90 minutos. Las preguntas 12, 22 y 32 se calificaran con un maximo de 1 punto,
la pregunta 4® sobre un maximo de 2,5 puntos y la 52 sobre un maximo de 4,5 puntos.

Cuestiones teéricas (1 punto cada una)
Conteste en el cuadernillo, brevemente y con la mayor precisién posible a las siguientes cuestiones:

A.1. Empareje la siguiente relacién de movimientos con su procedencia geografica:

Movimientos: Procedencia geografica:
A. Bauhaus 1. Paises Bajos

B. Constructivismo 2. Alemania

C. Arts and Crafts 3. Gran Bretaria

D. Neoplasticismo 4. Rusia

A.2. Defina qué es un médulo o una composicién modular. Ponga dos ejemplos practicos de di-
sefio en los que se empleen composiciones modulares.

A.3. Sefale las fases que tendria que seguir para disefiar unas tijeras. Indique al menos cuatro y
expliquelas brevemente en su aplicacion al disefio de las tijeras pedidas.

A.4. Ejercicio de disefio de producto y del espacio (2,5 puntos)

Aporte ideas, a través de dibujos y bocetos, para el disefio de una bolsa portaesterilla.
Sefiale posibles materiales. Aporte alguna referencia de tamafio o escala.

Se valorara el proceso correcto y la adecuacion a la funcion requerida.

Estudios previos y boceto:

- En el cuadernillo, emplee una pagina (una sola cara), para los estudios previos y preparatorios
del disefio.

- Sefiale un boceto que responda al disefio solicitado.

- Este ejercicio se podra realizar con cualquier tipo de técnica seca.

A.5. Ejercicio de disefio grafico (4,5 puntos)

Disefie una marca grafica, que combine texto e imagen, para una empresa que fabrica dispositivos
para para videojuegos (hardware para gaming). Tenga en cuenta que la marca gréfica se reproducira,
fundamentalmente, sobre fondos oscuros o negros. La empresa se llama DRAGON.

En los textos puede emplear mayusculas y minusculas. El grafico se realizara a color. Justifique, bre-
vemente, las decisiones de disefio tomadas.

Se valoraran las soluciones imaginativas, bien justificadas y adecuadas a la funcién requerida.

Estudios previos, bocetos, y presentacién final:

- El papel, de formato A3, se debe colocar en posicidn horizontal. Mediante una recta vertical, se
divide en dos partes iguales, aproximadamente.

- Sobre una de ellas se representaran los esquemas, bocetos, etc., preparatorios del disefio.

- Sobre la otra parte del papel se realizara la presentacién final en técnica libre y a color.

- Se pueden incorporar cartulinas o papeles coloreados sin imagenes previas.




Cuestiones tedricas (1 punto cada una)
Conteste en el cuadernillo, brevemente y con la mayor precision posible a las siguientes cuestiones:

B.1. Sefiale si son verdaderas las siguientes afirmaciones:

A. Walter Gropius fue el arquitecto del Centro George Pompidou

B. El Modernismo se caracteriza por la sencillez y la huida de ornamentacion
C. Mies Van der Rohe fue el autor de la Silla Barcelona

D. Victor Horta fue uno de los fundadores del Art Nouveau

B.2. Dibuje dos composiciones empleando solo lineas rectas: una que exprese orden y calma, y
otra que exprese caos y movimiento. Explique brevemente los recursos visuales empleados.

B.3. Senale las fases que tendria que seguir para disefiar la grafica y etiquetado de una botella de
aceite de oliva virgen extra. Indique al menos cuatro y expliquelas brevemente en su aplicacion al
disefio de la grafica y etiquetado de la botella pedida.

B.4. Ejercicio de disefio grafico (2,5 puntos)

Disefie un logotipo para una agencia de viajes a Marte llamada “MiMarte”.

Puede emplear mayUsculas y mindsculas. Justifique, brevemente, las decisiones de disefio tomadas.
Se valorara el proceso correcto y la adecuacion a la funcién requerida.

Estudios previos y boceto:

- En el cuadernillo, emplee una pagina (una sola cara), para los estudios previos y preparatorios
del disefio.

- Seniale un boceto que responda al disefio solicitado.

- Este ejercicio se podra realizar con cualquier tipo de técnica seca.

B.5. Ejercicio de disefio de producto y del espacio (4,5 puntos)

Disefie una cesta de lavanderia plegable.

Especifique materiales, acabados y colores. Aporte alguna referencia de tamario o escala. Justifique,
brevemente, las decisiones de disefio tomadas.

Se valoraran las soluciones imaginativas, bien justificadas y adecuadas a la funcién requerida.

Estudios previos, bocetos, y presentacion final:

- El papel, de formato A3, se debe colocar en posicion horizontal. Mediante una recta vertical, se
divide en dos partes iguales, aproximadamente. -

- Sobre una de ellas se representaran los esquemas, bocetos, etc., preparatorios del disefio.

- Sobre la otra parte del papel se realizara la presentacién final en técnica libre y a color.

- Se pueden incorporar cartulinas o papeles coloreados sin imagenes previas.



DISENO
CRITERIOS ESPECIFICOS DE CORRECCION Y CALIFICACION

Cuestiones tedricas (1 punto cada una)
Conteste en el cuadernillo, brevemente y con la mayor precision posible a las siguientes cuestiones:

Evolucion histérica del disefio (1 punto)

A.1. Empareje la siguiente relacién de movimientos con su procedencia geografica:

Movimientos: Procedencia geografica:
A. Bauhaus 1. Paises Bajos

B. Constructivismo 2. Alemania

C. Arts and Crafts 3. Gran Bretafia

D. Neoplasticismo 4. Rusia

Se callificara con 0,25 puntos cada una de las respuestas correctas. Total 1 punto.
A2, B4, C3, D1
B.1. Sefiale si son verdaderas las siguientes afirmaciones:

A. Walter Gropius fue el arquitecto del Centro George Pompidou

B. El Modernismo se caracteriza por la sencillez y la huida de ornamentacién
C. Mies Van der Rohe fue el autor de la Silla Barcelona

D. Victor Horta fue uno de los fundadores del Art Nouveau

Se calificara con 0,25 puntos cada una de las respuestas correctas. Total 1 punto.

A. Falsa - B. Falsa - C. Verdadera - D. Verdadera

Elementos de configuracion formal (1 punto)

A.2. Defina qué es un médulo o una composicién modular. Ponga dos ejemplos practicos de di-
sefio en los que se empleen composiciones modulares.

La definicion se valorara con un maximo de 0,5 puntos. Cada ejemplo correcto se valorara con
0,25 puntos. Total 1 punto.

Un mddulo es un elemento grafico o espacial que encaja con otros iguales en el plano o el
espacio.

Una composicién modular es una estructura gréafica o espacial en la que encajan uno o varios
elementos iguales o similares.

A nivel orientativo, entre otros posibles ejemplos:

- Motivos para papeles pintados o para textiles.

- Piezas ceramicas para cubrir suelos o paredes.

- Celosias.

- Los electrodomésticos de linea blanca (neveras, lavadoras, etc.), modulados en multiplos o
submultiplos de 60 cm.

- Las casas tradicionales japonesas, moduladas en torno al tatami.

B.2. Dibuje dos composiciones empleando solo lineas rectas: una que exprese orden y calma, y
otra que exprese caos y movimiento. Explique brevemente los recursos visuales empleados.

Cada dibujo correcto se valorara con 0,25 puntos. La explicaciéon se valorara con un maximo
de 0,5 puntos. Total 1 punto.



Recursos visuales para el orden y la calma, entre otros posibles recursos:

- Uso de lineas predominantemente horizontales, y alguna vertical: la linea horizontal es la
maxima expresion de la estaticidad, las lineas verticales pueden reforzarla sin aportar dinami-
cidad.

- Empleo de lineas perpendiculares, que se sujetan, atan entre si sin aportar movimiento.

- Composicién sencilla, con pocos elementos, para subrayar la calma.

- Uso de simetrias u otros criterios de orden.

- Lineas continuas, sin discontinuidades, para que la vista descanse y no perciba mas informa-
cién que la basica: la direccion.

Recursos visuales para el caos y movimiento:

- Uso de lineas predominantemente diagonales y no paralelas entre si. El uso de diagonales
subraya el movimiento. La falta de patrén perceptible subraya la percepcion de caos.

- Composicién compleja, con varios o muchos elementos, para subrayar el caos.

- Ausencia de simetrias o de otros criterios de orden.

- Lineas discontinuas, para aportar mas informacién y hacer mas compleja la informacion per-
cibida.

Posible composicién de orden y calma: Posible composicién de caos y movimiento:

Teoria y metodologia del disefio (1 punto)

A.3. Sefiale las fases que tendria que seguir para disefiar unas tijeras. Indique al menos cuatro y
expliquelas brevemente en su aplicacion al disefio de las tijeras pedidas.

Cada aportacion correcta se valorara con 0,25 puntos. Total 1 punto.

Como se solicita que se indiquen fases de disefio, la respuesta debe indicar una secuencia
logica de trabajos. El orden puede verse ligeramente alterado respecto de lo que se sefiala a
nivel orientativo, ademas de que los procesos de disefio son iterativos. A nivel orientativo, pu-
diendo haber otras fases o subfases:

1. Identificacién de publicos: no sera lo mismo un publico profesional, uno aficionado o un
publico infantil.
e Condicionara el tamafio, los materiales, el filo, la forma (con puntas redondeadas
para publico infantil, por ejemplo).
2. Definicién de la funcién de las tijeras:
e Destinado a uso concreto: de escritorio, de cocina, uso escolar, etc.
3. Definicién de las condiciones estéticas:
* Hacerlo atractivo a profesionales, que buscaran funcionalidad, o a otros publicos,
que pueden verse atraidos por cuestiones estéticas.
4. Definicién de las condiciones ergonémicas:
e Tamaiio de las tijeras y equilibrio de pesos y brazo de palanca.
e Peso global de las tijeras, condicionado por la elecciéon de materiales.
e Cuidado de la zona de agarre: por forma, por materiales, etc. Consideraciéon de uso
por personas diestras y zurdas.
e Tipo de acabados, para evitar lesiones en la piel.
5. Estudio de la competencia:
* Identificacion, en el mercado, de tijeras con condiciones de uso similares.
* ldentificacion de objetos que, no siendo tijeras, cumplen funciones similares.
e Estudio de los aciertos y fallos de los objetos identificados en la competencia para
aplicar los aciertos y evitar los fallos en el disefio de las tijeras.



6. Elaboracion de bocetos del disefio de las tijeras:
e Consideracion de diferentes soluciones para las tijeras.
7. Definicién de materiales:
e Material y acabado del filo.
e Material y acabado de la zona de agarre.
e Material y acabado de la bisagra.
8. Elaboracion de prototipos de las tijeras para la realizacion de pruebas de funcionalidad y de
apreciacion estética.
9. Test con usuarios segln la definicion previa de pablicos objetivos:
e Observacion y anotacion de los resultados de los test.
* Reconsideracion y redisefio de las partes de las tijeras que, por los resultados de
los test, sugieran cambios.
e lteracion de los test con los nuevos disefios de tijeras.
10. Consideracién de los métodos de fabricacién, almacenamiento y distribucion.
11. Elaboracién de los planos y especificaciones técnicas para la produccion de las tijeras.

B.3. Sefiale las fases que tendria que seguir para disefiar la grafica y etiquetado de una botella de
aceite de oliva virgen extra. Indique al menos cuatro y expliquelas brevemente en su aplicacion al
disefio de la grafica y etiquetado de la botella pedida.

Cada aportacion correcta se valorara con 0,25 puntos. Total 1 punto.

Como se solicita que se indiquen fases de disefio, la respuesta debe indicar una secuencia
l6gica de trabajos. El orden puede verse ligeramente alterado respecto de lo que se sefiala a
nivel orientativo, ademas de que los procesos de disefio son iterativos. A nivel orientativo, pu-
diendo haber otras fases o subfases:

1. Definicion de publicos:

e Adecuacion de la gréfica al publico objetivo: debe identificarse con facilidad el pro-
ducto, aceite de oliva virgen extra, e intuirse la orientacién, por ejemplo, distin-
guiendo entre orientacion al lujo, a la calidad o a la funcionalidad.

2. Adecuacion a la normativa:

* Adecuacion del etiquetado a la normativa vigente respecto de productos alimenticios
Yy, en concreto, del aceite. Asi como las posibles regulaciones de las denominacio-
nes de origen.

* Adecuacion del etiquetado a la normativa vigente respecto del tratamiento de resi-
duos, en funcién del material de la botella o del desecho del aceite.

3. Definicion de cuestiones estéticas y funcionales de la gréfica:

e Analisis y estudio de la identidad visual de la marca de la empresa que comercializa
el aceite: logo, tipografia, paleta de colores.

e Empleo de imagenes claras y atractivas que identifiquen la botella como de aceite
de oliva virgen extra.

* Empleo de tipografias atractivas y legibles que faciliten la comprension y accesibili-
dad a la informacién en el etiquetado.

* Definicion de textos, tanto legales como publicitarios y de comunicacién.

e La composicion general de la grafica y el etiquetado debe facilitar la localizacién e
identificacion de la informacion relevante.

e El empleo del color debe ser compatible con el producto, el aceite de oliva virgen
extra, y con el publico objetivo, ademas de favorecer la legibilidad y comprensién
general.

4. Estudio de la competencia:

e |dentificacién, en el mercado, de botellas de aceite de oliva virgen extra.

» ldentificacién de graficas que, no siendo etiquetados de botellas de aceite de oliva
virgen extra, se dirigen a los mismos publicos o tienen similares usos.

e Estudio de los aciertos y fallos de los objetos identificados en la competencia para
aplicar los aciertos y evitar los fallos en el disefio de la grafica y etiquetado.

5. Elaboracion de bocetos del disefio de la grafica y etiquetado:
 Consideracion de diferentes soluciones para el disefio de la grafica y el etiquetado.
6. Condicionantes de produccion:



e Se deben tener en cuenta factores econémicos y de viabilidad de cara a la produc-
cién, al tener que adaptarse la grafica y el etiquetado a la botella.
7. Elaboracion de prototipos de la grafica y el etiquetado para la realizacion de pruebas de
funcionalidad y de apreciacion estética.
8. Test con usuarios segun la definicion previa de publicos objetivos:
e Observacion y anotacion de los resultados de los test.
e Reconsideracion y redisefio de las partes del disefio de la gréafica y el etiquetado
que, por los resultados de los test, sugieran cambios.
e lteracion de los test con los nuevos disefios de la gréafica y el etiquetado.
9. Consideracién de los métodos de reproduccion de la gréafica y el etiquetado:
o Sistemas de impresion: offset, serigrafia, etc.
e Troquelados.
e Sistemas de fijacién del etiquetado y/o sistemas de reproduccién de la grafica sobre
la botella.
10. Elaboracién de los graficos y especificaciones técnicas para la produccion.

A.4. Ejercicio de disefio de producto y del espacio (2,5 puntos)

Aporte ideas, a través de dibujos y bocetos, para el disefio de una bolsa portaesterilla.
Sefiale posibles materiales. Aporte alguna referencia de tamafio o escala.

Se valorara el proceso correcto y la adecuacion a la funcion requerida.

Estudios previos y boceto:

- En el cuadernillo, emplee una pagina (una sola cara), para los estudios previos y preparatorios
del disefio.

- Senfiale un boceto que responda al disefio solicitado.

- Este ejercicio se podra realizar con cualquier tipo de técnica seca.

Total 2,5 puntos. :
En la realizacién del disefio se valorara cada apartado con un maximo de 0,5 puntos:
- Adecuacion de las caracteristicas técnicas y materiales al tipo de producto y a sus in-
tenciones funcionales y técnicas.
- Adecuacion de las caracteristicas formales y estéticas atendiendo al tipo de producto y
sus intenciones comunicativas.
- Utilizacion adecuada de las técnicas de representacion y comunicacién del proyecto, y
destreza en el uso de las técnicas gréaficas y en la composicién de la lamina.
- Desarrollo correcto de los bocetos y croquis para visualizar y valorar la adecuacion del
proyecto a sus condicionantes.
- Tamaiio, escala o proporciones adecuadas en términos ergonémicos y antropométri-
cos.

B.4. Ejercicio de disefio grafico (2,5 puntos)

Disefie un logotipo para una agencia de viajes a Marte llamada “MiMarte”.

Puede emplear mayulsculas y mintsculas. Justifique, brevemente, las decisiones de disefio tomadas.
Se valorara el proceso correcto y la adecuacion a la funcion requerida.

Estudios previos y boceto:

- En el cuadernillo, emplee una p&gina (una sola cara), para los estudios previos y preparatorios
del disefo.

- Senale un boceto que responda al disefio solicitado.

- Este ejercicio se podra realizar con cualquier tipo de técnica seca.

Total 2,5 puntos.
En la realizacion del disefio se valorara cada apartado con un méximo de 0,5 puntos:
- Exploracion, creatividad en la ideacién y desarrollo correcto de los bocetos y croquis.
- Adecuacién en la seleccién y uso de la tipografia (por intenciones comunicativas, de
legibilidad y/o compositivas).
- Seleccion y uso adecuado de los recursos del lenguaje visual (color, forma, composi-
cion...) y su adecuacion conceptual y formal con la propuesta.
- Relacién entre los recursos visuales empleados con la intencién comunicativa, la forma-
cion de actitudes éticas, estéticas y/o de consumo.



- Adecuacion de las técnicas graficas empleadas, destreza en su uso y en la composicién
de la lamina.

A.5. Ejercicio de disefio grafico (4,5 puntos)

Disefie una marca grafica, que combine texto e imagen, para una empresa que fabrica dispositivos
para para videojuegos (hardware para gaming). Tenga en cuenta que la marca grafica se reproducira,
fundamentalmente, sobre fondos oscuros o negros. La empresa se llama DRAGON.

En los textos puede emplear mayusculas y mindsculas. El grafico se realizara a color. Justifique, bre-
vemente, las decisiones de disefio tomadas.

Se valoraran las soluciones imaginativas, bien justificadas y adecuadas a la funcion requerida.

Estudios previos, bocetos, y presentacion final:

El papel, de formato A3, se debe colocar en posicién horizontal. Mediante una recta vertical, se
divide en dos partes iguales, aproximadamente.

Sobre una de ellas se representaran los esquemas, bocetos, etc., preparatorios del disefio.
Sobre la otra parte del papel se realizara la presentacién final en técnica libre y a color.

Se pueden incorporar cartulinas o papeles coloreados sin imagenes previas.

Total 4,5 puntos.
En la realizacién del disefio se valorara cada apartado con un méximo de 1 punto:

- Exploracién, creatividad en la ideacién y desarrollo correcto de los bocetos y croquis.

- Adecuacion en la seleccion y uso de la tipografia (por intenciones comunicativas, de
legibilidad y/o compositivas).

- Seleccién y uso adecuado de los recursos del lenguaje visual (color, forma, composi-
cion...) y su adecuacion conceptual y formal con la propuesta.

- Justificacién argumentada del disefio propuesto (relacionando los recursos visuales em-
pleados con la intencién comunicativa, la formacién de actitudes éticas, estéticas y/o de
consumo).

Y con un maximo de 0,5 puntos:

- Adecuacion de las técnicas graficas empleadas, destreza en su usoy en la composicion

de la lamina.

B.5. Ejercicio de disefio de producto y del espacio (4,5 puntos)

Disefie una cesta de lavanderia plegable.

Especifique materiales, acabados y colores. Aporte alguna referencia de tamafio o escala. Justifique,
brevemente, las decisiones de disefio tomadas.

Se valoraran las soluciones imaginativas, bien justificadas y adecuadas a la funcién requerida.

Estudios previos, bocetos, y presentacion final:

El papel, de formato A3, se debe colocar en posicién horizontal. Mediante una recta vertical, se
divide en dos partes iguales, aproximadamente.

- Sobre una de ellas se representaran los esquemas, bocetos, etc., preparatorios del disefio.

- Sobre la otra parte del papel se realizara la presentacion final en técnica libre y a color.

Se pueden incorporar cartulinas o papeles coloreados sin imagenes previas.

En la realizacién del disefio se valorara cada apartado con un maximo de 1 punto:

- Adecuacion de las caracteristicas técnicas y materiales al tipo de producto y a sus intenciones
funcionales y técnicas.

- Adecuacioén de las caracteristicas formales y estéticas atendiendo al tipo de producto y sus
intenciones comunicativas.

- Desarrollo correcto de los bocetos y croquis para visualizar y valorar la adecuacion del proyecto
a sus condicionantes.

- Tamafio, escala o proporciones adecuadas en términos ergonémicos y antropomeétricos.

Y con un maximo de 0,5 puntos:
- Utilizacion adecuada de las técnicas de representacién y comunicacion del proyecto, y destreza
en el uso de las técnicas graficas y en la composicién de la l[amina.



